CHECKLIST PREVIA AL DIRECTO - NUZLOCKE

PARTIDA
(] Elreglamento esta publicado y coincide con la ultima version.

E] El registro de encuentros y bajas coincide con la partida guardada.
() La partida esta en el punto en el que terminé el ultimo directo.

(] Conoces el préoximo combate obligatorio y su limite de nivel, si lo usas.

CAPTURA Y SONIDO
D La imagen del juego se ve nitida, sin bordes negros ni recortes inesperados.

() Eljuego, el microfono y las alertas tienen niveles equilibrados.
(] Ninguna ventana privada (administracion, contrasefias, correo) entra en la captura.

E] Hay una escena de espera lista para emergencias.

EQUIPO EN PANTALLA

Si usas un overlay de equipo, OBS carga la URL de visualizacién, no la de
administracion.

Miembros, motes y orden coinciden con el juego.
Las bajas del episodio anterior ya no aparecen.
Si emites también en vertical, esa salida usa su propia composicion.

Has comprobado la lectura en un movil o en una captura reducida.
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PRUEBA FINAL
(1) Has grabado uno o dos minutos y revisado imagen, sonido y sincronia.

D El titulo indica juego, episodio y reto.
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